€

SMART SOFT

Compas 2026
Vision
Instrukcja obstugi
do wersji 1.07






Spis tresci

IIE@@IACTA. ¢ttt et e et e h e bt et e h e bttt e h e h e et sh e e bttt e bt e e nabeeebeeen 5
1.COMPAS 2026 LAN..c.uiiiiiiiieiiie ettt ettt et e e et e e ste e e s beeesssae e sseeesseeessseeenssaaeeeannnnsneaeens 5
LLOZOWRAINIC. ...ttt ettt s b et eh e h et s bt e s bt et e e bt e sbeeatesbe e bt eate e bt e e sateeebneens 7
UZYEKOWIICY ...tteeiiieeeiie et ettt et e ettt e ettt e et e e et e e et e e easteeensaeeenseeeansaeeasseeennseaasseeenssaeenssaeansseennnns 8
2] 010 1 1 2O OO TP PPPPPP 10
Tworzenie Wizualizacjli — WIAOKI.......cccuiiiiiiiiiiie et e e 12
1.Zarza3dzani€ WidOKAM.........cccueieiuieeeiiieeeiieeeieeeeteeeeieeeeateeestbeeeseaeesaseessaeesssseessseeessseeessnssseeens 12

2. EAYCIA WIAOKUL ..ceoutiiiiiiiiciieee ettt et e e e st e e s sbeeesnaee e e e e nnsaeaeeeeennnnnees 14
3.Elementy wizualizacji (UrZadZenia)...........cccueeruieeiieniieiiieiie ettt ettt et e e 16

Y ) v/ 1103 - U UUPRRRUPUPPRRR 16

[0 5534 V- TR R R RSOOSR PP PP 17

[0 13 () 2 USSR SPUPPSRR 17

4. Elementy WiZualiZacCji (INN€).......cccveeruieeiieiieeiieiie et eeite st eitesteeteeeteebeesateebeesennaeeeennseeeennnee 17
A)DZIENNIK AlaTMOW......viiiiiiieiiie ettt e e e et e et eesntbaraeeeennes 18
D)DZIENNIK ZAAIZEN......cccviiieiieeciie ettt e e e et e e e ae e e e rae e e e naraaeeeeeeenennes 19
C)PIZYCISK QlaIMOWY ...cccviiieiiiiieiie ettt e e et e e be e et eeetaeesbeeesnnnaeeeennes 19
A)ELYKICTKA. ...ttt ettt et b e st e et et e e et e e e enneeas 19
€)ODTAZEK . ....eeniiieeiie ettt e ettt e et e et e e ta e e e tbeeetaeeeareeenntbaeaeeeannns 19
WETSTA QMO ettt et et e et e s et e e bt e s st e e b eeenbeenseeeabeenseesnseenseaennsaeeeennne 20






Integracja

Integracja

1. Compas 2026 Lan

Aby zintegrowaé wizualizacje z systemem Compas, nalezy w oprogramowaniu Compas Lan doda¢
stacje robocza. Wybieramy system (1), nastepnie dodaj (2) i wybieramy Stacja robocza (3)

B, Compas 2026 LAN

Operator  Personel  Kalendarz
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W nazwie urzadzenia wpisujemy nazwe¢ zdefiniowana w wizualizacji, domyslnie jest to stacja.

[ Dodaj urzadzenie do - System ) |

Fodaj nazwe urzgdzenia
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Integracja

Jesli jest to tylko jedna wizualizacja na tym samym komputerze to integracje mamy zakonczona.

Gdy chcemy zintegrowa¢ wizualizacje bedace na innych komputerach, trzeba zaznaczy¢ nowo
dodang stacje robocza, wybra¢ jej parametry i tam okresli¢ adres ip komputera, na ktéorym
wizualizacja jest zainstalowana. Tak samo w wizualizacji nalezy ustawi¢ adres komputera na
ktérym zainstalowany jest program Compas. Nalezy otworzy¢ katalog w ktorym zainstalowana jest
wizualizacja (domys$lnie C:\Program files\Compas 2026 Vision\) tam wyedytowac¢ plik tekstowy
vision.cfg. W pliku mamy zmodyfikowa¢ dwie pierwsze linijki:

ServerIP: 127.0.0.1

Name: stacja

zamiast adresu 127.0.0.1 wpisujemy adres komputera na ktérym jest Compas
(np. ServerIP: 192.168.0.1)

zmieniamy tez nazw¢ (nazwa stacji roboczej w Compasie) jesli jest wiecej niz jeden komputer z
zainstalowang wizualizacja.

Po tych czynnos$ciach nalezy uruchomi¢ wizualizacje, je$li wszystko zostalo skonfigurowane
poprawnie wizualizacja uruchomi si¢ 1 poprosi o wpisanie loginu i hasta.



Logowanie

Logowanie

W celu zalogowania si¢ do systemu, nalezy wpisa¢ login, hasto i potwierdzi¢ OKk.

| ok || Anuluj |

Domyslne:
login: admin

hasto: admin

Aby zmieni¢ hasto nalezy wejs¢ w menu, tam wybra¢ Narzedzia i zmiana hasta.

@ Compas 2026 Vision 0.20 - [podstawou
Plik | Marzedzia Pomoc
Widoki
Uzyktownicy
Zmiana hasfa

Pojawia si¢ okienko, w ktérym nalezy poda¢ nazwe uzytkownika, wpisac stare i nowe hasto.

Zmiana hasla
Uzvtkownik: Stare haslo:

Nowe haslo: Powtorz nowe haslo:

- 41

Odznaczenie ukryj wyswietli zakryte napisy.



Uzytkownicy
Uzytkownicy

Administrator systemu wizualizacji ma uprawnienia do zarzadzania uzytkownikami. Aby rozpoczaé
obstuge uzytkownikéw nalezy wybra¢ Narzedzia i uzytkownicy.

" Compas 2026 Vision 0.20 - [podsta
Plik | Marzedzia Pomoc

Widoki
Lzyktownicy
Zmiana hasfa
Pojawi si¢ okno:
Uzyktownicy oprogramowania (]

I Administrator

Widoki otwierane domyé&lnie

@ Auto otwieranie widokow

OK | Anuluj |

Mozemy dodawac, usuwac, zmienia¢ ustawienia poszczegolnych uzytkownikow.

Nowo dodany uzytkownik ma domyslnie hasto takie same jak login — nazwe¢. Po pierwszym



Uzytkownicy

logowaniu uzytkownik powinien to hasto zmienic.
Opcje:
— Administrator — ma uprawnienia do zarzadzania uzytkownikami oraz widokami.

- Widoki otwierane domys$lnie — widok otwierany po zalogowaniu uzytkownika na monitorze
podstawowym oraz gldéwnym

- Auto otwieranie widokow — w razie wystgpienia alarmu otworzy si¢ automatycznie widok,
ktérego alarm dotyczy.



Raporty

Raporty

Uzytkownik o uprawnieniach administratora, ma prawo do sporzadzania raportow z historii
uzytkowania programu. Aby otworzy¢ raport nalezy wybra¢ Narzedzia i Rejestr

& Compas 2026 Vision
Flik: Marzedzia Pomoc
Widoki
zyktownicy
Zmiana hasfa

Rejestr

Otworzy si¢ okno zawierajace historie obstugi programu z ostatniej doby.

% Rejestr zdarzen XN

01:04:220 130420 —ELd )
0a: Do | (Rl
2009-10-29 ~ 2009-10-29 -

Data Czas Typ Opis
2005.10 39 130101 Zalogowanis admin

2009-10-29 130150 Zalogowanie admin

Zakoncz Raport

10



Raporty

W lewym goérnym rogu mamy mozliwos$¢ filtrowania.

0 Rejestr zdarzen

01:04:20 = 13:04:20 - o
o i Filtruj
2009-10-29 ~ 2009-10-29 ~
Data'Czas Typ Opis
2009-10-29 13:01:01 Zalogowanie admin
2009-10-29 13:01:30 Zalogowanie admin

Nalezy okresli¢ zakres czasowy. Mozna wpisa¢ dodatkowy warunek w pole Filtr. Jest to wyraz,
ktory ma wystgpi¢ w kolumnie Opis . Czyli jesli chcemy dowiedzie¢ si¢ o operacjach
przeprowadzanych przez konkretnego uzytkownika — wpisujemy jego nazwe. Jesli chcemy znalez¢é
informacje dotyczace operacji na danym przej$ciu lub strefie — wpisujemy nazwe przejscia/strefy.
Po okresleniu zakresu czasu i filtru klikamy Filtruj, pokaze si¢ lista zdarzen spetniajagcych wpisane
warunki. .

Jesli chcemy wydrukowaé raport z zdarzen bedacych w tabeli, w lewym dolnym rogu klikamy
Raport. Raport otworzy si¢ w przegladarce internetowe;.

11



Tworzenie wizualizacji — Widoki

Tworzenie wizualizacji — Widoki

Uzytkownik o uprawnieniach

administratora, ma mozliwo$¢ tworzenia (modyfikowania)
wizualizacji. Wizualizacja sklada si¢ z widokow, ktore przedstawiajg kondygnacje budynku lub

zespotu budynkdw, na ktorych znajduje si¢ system zabezpieczen.

1. Zarzadzanie widokami

Aby stworzy¢ wizualizacje nalezy wybra¢ Narzedzia i Widoki.

Po wybraniu widoki, pojawi si¢ nowe okno zawierajace narzedzia do tworzenia i modyfikacji

widoku.

9 Compas 2026 Vision 1.0
Plik | Marzedzia Pomoc
Widoki
Lzyktownicy
Zmiana hasfa
Rejestr

Anuluj |
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Tworzenie wizualizacji — Widoki

Domyslnie jest juz stworzony widok o nazwie podstawowy, mozna go modyfikowa¢ lub usuna¢ Po
kliknigciu na nazwe widoku pojawig si¢ jego wtasciwosci

Monitor na ktorym wyswietli sie
podstawowy widok

4 [ p

Dodaj Usun Edytuj

OK | Anuluj |

Jesli komputer korzysta z dwoch monitorow, mozemy ustawi¢, na ktorym monitorze ma si¢
otworzy¢ wybrany widok.

Tutaj mozemy réwniez zmieni¢ tto widoku, w tym celu nalezy klikng¢ przycisk Zmien tlo, otworzy
si¢ dialog, w ktorym mozemy wybra¢ plik bmp, ktéry zostanie wykorzystany jako tlo. Po wybraniu
tha, nalezy potwierdzi¢ czynnosci przyciskiem Ok

W celu dodania nowego widoku nalezy wybra¢ przycisk Dodaj, pojawia si¢ okienko, w ktore
nalezy wpisa¢ nazw¢ nowego widoku, 1 potwierdzi¢ Ok

13



Tworzenie wizualizacji — Widoki

[ Nowy S |

Wpisz nazwe nowego widoku

oK I Cancel

2. Edycja widoku

Aby na widokach umiesci¢ aktywne elementy systeméw integrowanych (kontroli dostepu i
alarmowych), nalezy wybra¢ widok i klikna¢ przycisk Edytuj. W tym momencie przejdziemy do
trybu edycji widoku.

% Edycja widoku: parte
= ee Urzadzenia -
W A02460
Ml Archinum 300
m C5ifopom.13
i Cs1ftsenwer 110
m cs1/2pom.215
W CS1/s Charaktery
i CS10/0 pom.04
i Cs11/0 Weretcie
m Cs20pom03 |

= CS2/1pom.105
= C52/2pom.216
m C52/5 poczekalni
m cs3fopom.14
= Cs3/1pom.101
m Cs3/2pom.219
W Cs3/SHal

™ Cs4/0pom.14
= C54/2pom.223
= C55/0pom. 15
= C55/2pom.225
= C56/0 pom. 100
m cs7/opom. 18
i CS8/0pom. 19
m C59/0pom. 19
il Dyrekcia

B JAREK1

Il JAREK2

Bl JAREK3

W eRece =
= Kpom. 114

= K10/11/0 pom. 100
m K11/12/Spom.14
™ K12/0 pom.100/18
™ K13/0 pom.19

= K13/5 pom.11/12
= K14/0 pom. 18/19
= K14/5 pom. 10

= K15/16 pom.04
m K10 Wezed cep
i K23 archin. 3
| K20/0 Wezel ciep
™ K3/2pom.216

= K3/S poczekania
= K4/2 pom.218/219

i K5/2pom.213

i K6/2pom.220

= K6/2pom.322/223
i Ke/s korytarz 15
m K7/1pom.107

W K7/2pom.223

= K7/8)S wej.boczn
im K8/0 pom. 15/100
i K9/0 pom. 15

m K3/10/3 pom. 13
= K9/2pom. 205/206
il Ksegowos?

W k10

e | P — [ ——— [ T [ = 5 B
INTEGRA 32Phytat... || [ inteora i p_0909.p... || %A Compas LAN SUKGE Vison.oct .- ez nazwy-1.0 (RG. <Rt o

W prawej czesci ekranu znajduje si¢ drzewko, w ktorym znajdujg si¢ elementy systemow
integrowanych w galezi urzadzenia oraz pozostale elementy systemu wizualizacji w gatezi inne.

14



Tworzenie wizualizacji — Widoki

W Edycja widoku: parter

—|-wusilnne;

= u1 Dziennik zdarzen
»nx Preycisk alarmovey
=us Etykietka

== Obrazek

W celu naniesienia danego elementu na widok, nalezy klikng¢ na obiekt i trzymajac prawy przycisk
myszy przenies¢ go na odpowiednie miejsce w widoku.

Po kliknigciu na wybrany element, w dolnej czgéci ekranu pojawiajg sie jego wlasciwosci. Mozemy
jednoczes$nie wybrac kilka obiektow, trzymajac klawisz CTRL zaznaczamy wybrane elementy.

% Edycja vidoku: parter

m csobpom19  a -
1l oyrekca
W et
W e
B JAREK3
B JAREK4

= Kpom.114
= Ki0/11/0 pom. 100)
| K11/12/5 pom. 14
= K13/0 pom. 100/15;
= K130 pom.19

m Ki3spom.11/12 B

i K14/0 pom. 18/19
= K14/S pom. 10

= K3/2pom.218
i K3/ poczehainia
m K42 pom.218/219
. K5/2pom.219

= K6/2pom. 220

= K6/2pom. 2221223
= K6/5 korytarz 15
= K7/1pom. 107

= K7/2pom. 223

i K7/8/5 wej.bocn
= K3/0 pom. 15/100
= K9/0 pom. 15

= K9/10/5 pom. 13
i K3/2 pom. 205206
Il Ksieqowost
<1

W Tz

M kT30

W «T 40

W «T5/0

d lewej: ‘
0d gér 169

szerokose: [N
w_vsoknse:

T2

Obiekty roznig si¢ wilasciwosciami , ale dla wszystkich wystepuje zakltadka Ogélne, w ktorej
mozemy ustawi¢ rozmiar oraz potozenie danego elementu.

15



Tworzenie wizualizacji — Widoki

Ogdlne I'L"'J'Eglgdl Czytnil 4 | *

Od lewej: |EH

Od gory: s
Szerokoscé:

Wysokosé: |43

KT 2/0

Rozmiar obiektu mozna rowniez zmieni¢ w nastepujacy sposob:trzymajac klawisz SHIFT ustawic
kursor myszy w prawym dolnym rogu wybranego elementu i trzymajac lewy przycisk myszy
zmienia¢ rozmiar obiektu..

Jezeli mamy zaznaczonych kilka elementéw réznych rozmiardéw, wtedy w zaktadce ogdlne w
parametrach rozmiaru i polozenia sa szare pola, jesli chcemy aby wszystkie wybrane elementy byly
tych samych rozmiardw wystarczy wpisa¢ szeroko$¢, wysoko$¢ 1 potwierdzi¢ przyciskiem
Zastosuj.

Jesli zmieniamy wlasciwosci obiektéw, po zmianach w danej zaktadce zawsze klikamy Zastosuj,
wi innym przypadku zmiany moga nie zosta¢ zapisane.

Obiekty mozna kopiowa¢ i wkleja¢ na innych widokach. Aby skopiowaé obiekty nalezy je wybrac i
klikng¢ w wolne miejsce widoku prawym przyciskiem myszy, otworzy si¢ menu kontekstowe i tam
nalezy wybra¢ kopiuj. Nie jest zalecane kopiowanie tych samych elementow SKD i SSWiN na
inne widoki. Nie ma przeciwwskazan natomiast do kopiowania elementow z gatezi inne.

3. Elementy wizualizacji (urzadzenia)

Na wizualizacji mozemy umiesci¢ trzy rodzaje elementdw aktywnych integrowanych urzadzen:
«  Przejscie
« Linia

. Strefa

a) Przejscia

element daje mozliwo$¢ sterowania przej$ciem, otwierania lub blokowania. Dla tego

Przejécie reprezentuje element kontroli dostgpu: kontroler, drzwi lub czytnik. Ten
. obiektu mozemy zmieni¢ nast¢pujace wiasciwosci:

16



Tworzenie wizualizacji — Widoki

«  Ogolne — tutaj mozemy wybra¢ rozmiar oraz potozenie elementu.

- Wyglad - tutaj wybieramy jak obiekt bedzie wyglada¢ np. jesli obiekt reprezentuje przejscie
wybieramy drzwi, jesli obiekt reprezentuje branke obrotowa (tripod) wybieramy bramke
mozemy tez zaznaczy¢ przezroczysto$¢ obiektu, wowczas biaty kolor bedzie przezroczysty

«  Czytnik — jesli przejscie nie jest obustronne nalezy wybra¢ do ktorego czytnika si¢ odnosi

+  Funkcja — tu wybieramy czy po kliknigciu na przej$ciu ma si¢ otworzy¢ okienko sterowania
tym elementem. Zaznaczamy hasto gdy chcemy zezwoli¢ uzytkownikowi na wykonanie
funkcji dopiero po podaniu hasta .

b) Linia
Linia reprezentuje wejscie w systemie SWiN. Dlatego obiecktu mozemy zmieni¢ nastgpujgce
wlasciwosci::

@ +Ogolne — tutaj mozemy wybra¢ rozmiar oraz potozenie elementu.

«Wyglad — tutaj wybieramy jak obiekt bedzie wyglada¢ np.: pirl do pir 4 oznaczaja w

jakim kierunku czujniki sg ustawione, napad - oznacza przycisk napadowy,

zbiciowa - czyli czujnik stluczeniowy Iub kontrakton. Mozemy tez zaznaczy¢
przezroczystos$¢ obiektu, wowczas biaty kolor bedzie przezroczysty

c) Strefa

Reprezentuje stref¢ systemu SwiN. Dlatego obiektu mozemy zmienié
nastepujace wlasciwosci:

+  Ogo6lne — tutaj mozemy wybra¢ rozmiar oraz potozenie elementu.

«  Wyglad — tutaj decydujemy o wygladzie strefy, mozemy tez zaznaczy¢ przezroczystos$¢
obiektu, wowczas biaty kolor begdzie przezroczysty.

«  Napis- tutaj mozemy zdefiniowac opis, ktory pojawi si¢ na obiekcie.

«  Funkcja - tu wybieramy czy po kliknigciu na strefe ma si¢ otworzy¢ okienko sterowania tym
elementem. Zaznaczamy hasto gdy chcemy zezwoli¢ uzytkownikowi na wykonanie funkcji
dopiero po podaniu hasta.

4. Elementy wizualizacji (inne)

W tej galezi znajdujg si¢ elementy pozwalajace na sterowanie wizualizacja, wyswietlanie

17



Tworzenie wizualizacji — Widoki

obrazkow, alarméw, zdarzen z systemdw integrowanych.

a) Dziennik alarméw

Dziennik alarméw oznacza tabele, w ktorej bedziemy mieli ostatnie tysigc alarmow, ktore wystapity
w systemach integrowanych.

Dziennik alarméw w trybie edycji wyglada nastgpujaco:

Na wizualizacji dziennik alarméw bedzie wygladac¢ jak na rysunku ponizej:

Data/Czas |Alarm |F‘|:||:Imi|:|t | |

2009-10-29 18:04:37 Sabotaz - zwarcie LIAREKG 6
- 2009-10-29 18:04:32 Sabotaz - zwarcie UAREKS ]
- 2009-10-23 16:20:03 Wiamanie ADZ2460 - Wejscie 1
_2009-10-23 16:15:16 Alarm UJAREK2 2
- 2009-10-23 16:12:33 Sabotaz - zwarcie UAREKS ]
B 2009-10-23 16:03:13 Sabotaz - zwarcie LIAREKG 6
- 2009-10-23 15:28:46 Sabotaz - zwarcie UAREKS ]
- 2009-10-23 15:28:46 Sabotaz - rozwarcie LUAREK2 2
- 2009-10-23 14:57:22 Sabotaz - rozwarcie a8
- 2009-10-23 14:57:22 Sabotaz - zwarcie UAREKS ]
B 2009-10-23 14:57:22 Sabotaz - rozwarcie LIAREKZ 2
- 2009-10-23 14:57:21 Sabotaz - rozwarcie g8
N 2009-10-23 14:57:21 Sabotaz - zwarcie UAREKS ]
: 2009-10-23 14:57:21 Sabotaz - rozwarcie UAREK2 2

Dlatego obiektu mozemy zmieni¢ nastepujace wlasciwosci:
+  Ogolne — tutaj mozemy wybra¢ rozmiar oraz potozenie elementu.

«  Wiersze — tutaj mozemy ustawi¢ rozmiar czcionki oraz wysokos$¢ wiersza.

18



Tworzenie wizualizacji — Widoki

b) Dziennik zdarzen

Dziennik zdarzen przechowuje ostatnich tysigc zdarzen, ktore wystapity od momentu uruchomienia
programu.

Dziennik zdarzen wyglada podobnie jak dziennik alarméw. Dla tego elementu wtasciwosci sa
identyczne jak dla dziennika alarméw.

c) Przycisk alarmowy

Przycisk alarmowy reprezentuje widok, stuzy do przejScia na ten
widok. Jesli wystapit alarm na widoku ktory przycisk reprezentuje to
przycisk bedzie sygnalizowat alarm, (mrugat na czerwono).

Dlatego obiektu mozemy zmieni¢ nastgpujace wiasciwosci:
«  Ogo6lne — tutaj mozemy wybra¢ rozmiar oraz potozenie elementu.

«  Wyglad — tutaj decydujemy o wygladzie przycisku, mozemy tez zaznaczy¢ przezroczystos$¢
obiektu, wowczas biaty kolor begdzie przezroczysty.

«  Napis- tutaj mozemy zdefiniowac opis, ktory pojawi si¢ na obiekcie.

«  Widok — tutaj wybieramy widok, ktory przycisk ma reprezentowacé (na ktory ma zostaé
przelaczony).

d) Etykietka

Za pomocg etykietki mozemy dodac¢ opis (tekst) na wizualizacji.
Dlatego elementu mozemy zmieni¢ nastgpujace wlasciwosci:
«  Ogo6lne — tutaj mozemy wybra¢ rozmiar oraz potozenie elementu

+ Napis- tutaj mozemy zdefiniowac opis, ktory pojawi si¢ na obiekc

e) Obrazek

Mozemy wstawi¢ dowolny obrazek typu bit mapa.
Dlatego elementu mozemy zmieni¢ nastepujace wiasciwosci:
«  Ogo6lne — tutaj mozemy wybra¢ rozmiar oraz potozenie elementu

+  Plik — po wybraniu pliku otworzy si¢ dialog, w ktorym mozemy wybra¢ bit mape.

19



Wersja demo

Wersja demo

Udostepniona jest wersja demo programu. Tej wersji mozna uzywac¢ tylko do prezentacji badz
zapoznania si¢ z dzialaniem programu, zabronione jest instalowanie programu na dzialajagcym
systemie klienta koncowego.

Program w wersji demo co minute wyswietla panel informujacy, ze mamy do czynienia takg wersja

www.ssoft.eu
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